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GSF-UYGU10 

FĠLM ÖLÇME VE DEĞERLENDĠRME 

Film türüne uyarlanan süreç, görsel-işitsel anlatım ve sonuç esasları 

 

Belge kodu GSF-UYGU10 Belge niteliği A  klama, uygulama ve de e lendi me esasla   

Belgenin işlevi. Bu belge bütün film tü le ine ayn  sena yo ve oyunculuk cetvelini uygulamaz; ku maca, belgesel, 

deneysel, animasyon ve di e  gö sel-işitsel p ojele  i in o tak  eki dek ile tü e özgü öl ütle in nas l ku ulaca  n  

tan mla . 

 

1. AMAÇ 

 ilm öl me ve de e lendi me; ö  encinin fiki  veya a aşt  ma konusunu gö sel-işitsel bi  anlat ma dönüştü me, p oje 

gelişti me ve yap m sü ecini planlama, yönetmenlik ka a la   alma, gö üntü ve ses oluştu ma, ku gu yoluyla anlam ve 

ritim kurma, etik ve mesleki sorumlulukla   yönetme ve filmi ilan edilmiş teknik standa tta teslim etme yete likle ini 

bütüncül bi imde de e lendi en disipline özgü yöntemdi . 

 üzel  anatla   akültesinde yöntem; ku maca, belgesel, deneysel, animasyon, video sanat,  eklam/kamu spotu, 

müzik videosu ve p og am n kabul etti i di e  film p ojele inde kullan labili . He  p ojede fiki -ama , sinematog afik 

anlat m, yönetmenlik, gö üntü, ses, ku gu, teknik teslim ve etik o tak  eki de i oluştu u ; sena yo, oyunculuk, sanat 

yönetimi, a aşt  ma/do  ulama veya animasyon tekni i yaln z ilgili film tü ünde a   l kland   l  . 

2. KAPSAM 

Bu belge, film ü etiminin sü e  ve sonu  boyutla  n n disipline özgü öl ütle le de e lendi ildi i aşa  daki p ojele de 

kullan labili : 

• K sa veya o ta met aj ku maca film p ojeleri, 

• Belgesel, deneysel film ve video sanat  al şmala  , 

• Animasyon, müzik videosu,  eklam, kamu spotu ve benze i gö sel-işitsel ü etimle , 

• Bi eysel veya ekip hâlinde yü ütülen de s i i film uygulamala  , 

• Biti me filmi ve mezuniyet p ojele inin filme özgü de e lendi me bileşeni. 

GSF-    10, film ü etimine özgü fiki den teslim kopyas na uzanan  ok bileşenli de e lendi me i in kullan l  .  aln z 

nihai ü ünün genel nitelikle i    -    02, dönem i i  al şma sü eci    -    01, canl  pe fo mans    -UYGU04 

ve mezuniyet düzeyindeki p og am yete lilikle i/jü i ka a      -    08 kapsam ndad  . Biti me filminde     10'un 

disipline özgü öl ütle i     08'in mezuniyet  e  evesi alt nda kullan labili . 

3. DEĞERLENDİRME ESASLARI 

Ölçüt Açıklama 

Değerlendirmenin niteliği 
 ilm; p oje gelişti me, ön yap m, yap m, yap m son as  ve sonu  film kan tla  yla de e lendi ili . 

 ü e  ve nihai filmin de s notundaki  olle i önceden a  klan  . 

Film türü ve görev 
Tü , sü e, hedef izleyici, bi eysel/ekip yap s , zo unlu teslimle , teknik göste im standa d  ve 

öl ülen ö  enme   kt la   p oje başlamadan önce tan mlan  . 

Ortak çekirdek 
 iki /ama  ve anlat m; yönetmenlik; gö üntü; ses; ku gu; teknik teslim; özgün katk ; etik-haklar ve 

ekip/bi eysel katk  bütün p ojele de uygun öl üde de e lendi ili . 

Türe özgü ölçüt 
 ena yo ve oyunculuk ku macada; a aşt  ma, do  ulama ve kat l mc  eti i belgeselde; 

kav amsal/bi imsel deney deneysel filmde; ha eket ve tasa  m tekni i animasyonda 

a   l kland   l  . 

Uygulanmayan ölçüt 
 ilm tü ünde ka ş l    bulunmayan öl üt puans z boş b  ak lmaz; p oje başlamadan önce   ka  l   

ve puan  ilgili ö  enme   kt s n  öl en ge e li öl ütle e da  t l  . 

Ekip ve bireysel katkı 
Filmin ortak niteli i ile ö  encinin yönetmenlik, yap m, gö üntü, ses, ku gu, sanat yönetimi veya 

di e   olündeki do  ulanabili  katk s  ay   göste ili . 

Ölçüt ve ağırlıklar 
 ilm tü üne uya lanm ş öl ütle  ve azami puanla  p oje yöne gesi/ ub i inde önceden duyu ulu ; 

toplam 100 olu . Jü i va sa o tak  ub ik ve ba  ms z puanlama kullan l  . 

Film puanı 
İlan edilmiş sü e , o tak ü ün ve bi eysel katk  bileşenle inden elde edilen toplam 100 üze inden 

ham film puan n  oluştu u ; de s başa  /ha f notu ay  ca beli leni . 
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4. FİLM PROJESİ HAZIRLAMA VE UYGULAMA İLKELERİ 

 ilm p ojesi tasa lan  , ü etili  ve göste ime haz  lan  ken aşa  daki ilkele  bi likte gözetili : 

• Proje yönergesi:  ilm tü ü, konu/tema veya b ief, sü e, hedef izleyici, ekip yap s , ü etim takvimi, a a teslimler, 

teknik standa t, etik koşulla , öl ütle  ve a   l kla  yaz l  ola ak a  klan  . 

• Geliştirme ve ön yapım: Tü e gö e öne i, sinopsis/t eatment, sena yo, a aşt  ma dosyas , sto yboa d,  ekim 

plan , büt e, gö ev da  l m , mekân ve teknik ge eksinimle  yap labili lik yönünden inceleni . 

• Tür uyarlaması: Ku maca, belgesel, deneysel ve animasyon i in ayn  haz   öl üt listesi kullan lmaz; o tak 

 eki dek ko unu ken tü e özgü ü etim ve etik ka a la   ub i e ekleni . 

• Yapım güvenliği: Mekân, ulaş m, elekt ik,  ş k, ekipman, kalabal k,  ocuk/k   lgan kat l mc , dublö /tehlikeli 

eylem ve gece  ekimi  iskle i beli leni ; ge ekli izin ve güvenlik önlemle i al n  . 

• Haklar ve etik: Oyuncu/kat l mc    zas , mekân izni, a şiv gö üntüsü, müzik, foto  af, sena yo/metin, ma ka ve 

kişisel ve ile in kullan m hakk ; ü etken yapay zekâ ve haz   va l k beyan  kay t alt na al n  . 

• Ekip rolleri:  önetmen, yap m, sena yo/a aşt  ma, gö üntü,  ş k, ses, sanat, oyuncu/pe fo mance, ku gu ve 

di e  gö evle  p oje öl e ine gö e tan mlan  ; ö  encinin bi eysel katk  kan t  beli leni . 

• Ara izleme:  elişti me, ön yap m, kaba ku gu ve son ku gu aşamala  nda öl üt odakl  ge i bildi im ve ili ; 

önemli kapsam veya yöntem de işikli i ge ek esiyle kaydedili . 

• Teslim ve gösterim kontrolü:  osya tü ü,  özünü lük, ka e h z , en-boy o an ,  enk, ses seviyesi/kanal, 

altyaz , jene ik, dosya ad  ve oynat labili lik göste imden önce kont ol edili ; yedek kopya haz  lan  . 

5. DEĞERLENDİRME İLKELERİ 

 ilm, tü üne uya lanm ş analitik  ub ikle; gö sel-işitsel bütün, sü e  kan t  ve bi eysel katk  bi likte incelene ek 

de e lendi ili : 

• Fikir, amaç ve anlatım yapısı:  ilmin temel meselesi, hedef izleyiciyle ku du u ilişki ve olay, bilgi, duygu ya da 

kav amla   anlaş l   ve tuta l  bi  gö sel-işitsel yap ya dönüştü me düzeyi de e lendi ili . 

• Yönetmenlik ve sinema dili: Bak ş a  s , mizansen,  itim, oyuncu/kat l mc /nesne/mekân yönetimi ve gö üntü-

ses-ku gu ka a la  n n o tak bi  anlat m amac  oluştu mas  inceleni . 

• Görüntü ve ışık: Kadraj, kompozisyon, kamera ha eketi/sabitli i, odak, pozlama,  ş k,  enk ve gö üntü 

sü eklili inin filmin anlam  ve estetik yaklaş m yla ilişkisi de e lendi ili . 

• Ses tasarımı:  iyalog/anlat c , o tam, efekt, sessizlik ve müzi in anlaş labili li i, teknik temizli i, mekân 

duygusu ve gö üntüyle ku du u anlam ilişkisi inceleni ; izinsiz müzik kullan m  başa   say lmaz. 

• Kurgu ve yapı: Plan/sekans se imi,  itim, sü eklilik veya bilin li sü eksizlik, zaman-mekân ilişkisi, ge işle  ve 

ses-gö üntü ö güsünün anlat ma katk s  de e lendi ili . 

• Türe özgü yeterlik: Ku maca i in sena yo/oyuncu yönetimi; belgesel i in a aşt  ma, do  ulama ve kat l mc  

eti i; deneysel i in kav amsal-bi imsel tuta l l k; animasyon i in ha eket/tasa  m/teknik ic a ilgili a   l kla 

de e lendi ili . 

• Teknik bütünlük ve teslim:  ilmin ilan edilmiş fo matta a  lmas , gö üntü/ses hatala  n n izlemeyi bozma 

düzeyi, altyaz  ve jene i in do  ulu u, e işilebili lik ve teslim dosyas n n bütünlü ü inceleni ; teknik pa lakl k 

anlat m eksikli ini ö tmez. 

• Özgünlük, etik ve katkı: Refe ansla   dönüştü en ya at c  yaklaş m, telif/  za/do  uluk so umlulu u, beyanla  n 

a  kl   , ekip  al şmas n n filme yans mas  ve ö  encinin do  ulanabili  bi eysel  olü bi likte de e lendi ili . 

 

6. UYGULAMA NOTLARI 

Bu bölüm, film p ojesinin aşamal  izlenmesi, uygun göste im koşulunda de e lendi ilmesi, ge i bildi im ve ü etim 

dosyas n n a şivlenmesine ilişkin esasla   a  kla . 

6.1. Proje başlamadan önce 

•  ilm tü ü, b ief, sü e, ekip/bi eysel gö evle , gelişti me ve a a teslimle , teknik göste im standa d , o tak ve tü e 

özgü öl ütle  ile a   l kla  ö  enciye duyu ulu . 

•  ena yo/t eatment veya a aşt  ma öne isi, yap m plan , mekân/kat l mc /oyuncu ve hak-izin gereklilikleri 

 ekimden önce inceleni . 

• Ekip p ojesinde o tak film puan  ile ö  encinin  ol puan n n o an  ve katk y  do  ulayacak dosya/kay tla  

a  klan  . 

6.2. İzleme, gösterim ve geri bildirim 

•  elişti me,  ekim ve ku gu aşamala  nda zamanl  ge i bildi im ve ili ; de e lendi me yaln z son göste imdeki 

genel izlenime b  ak lmaz. 
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• Film uygun ek an,  ş k, ses ve ba lant  koşulla  nda baştan sona izleni ; teknik oynatma so unu akademik 

pe fo manstan ay  la ak olay kayd yla yönetili . 

•  e i bildi im fiki /anlat , yönetmenlik, gö üntü, ses, ku gu, tü e özgü yete lik, teknik teslim, etik ve bi eysel katk  

i in ay   gü lü yön ve gelişti me alan  göste i . 

6.3. Belgelendirme, arşiv ve itiraz 

• P oje yöne gesi, öne i/sena yo/t eatment veya a aşt  ma dosyas , izin-beyanla , gö ev da  l m , se ilmiş sü e  

kan tla  , nihai film, de e lendi me fo mu ve sonu   izelgesi a şivleni . 

• Nihai film de işmez ve oynat labili  teslim kopyas yla; dijital p oje dosyala   ku umun saklama, telif, kişisel ve i 

ve kapasite esasla  na uygun bi imde ko unu . 

• İti azda film tü üne uya lanm ş  ub ik, sü e  ve bi eysel katk  kan tla  , öl üt puanla  , va sa jü i bi leşti me 

hesab  ve teknik olay kay tla   bi likte inceleni . 

 

Temel ilke.  ilm de e lendi mesi teknik kusu suzluk cetveli de ildi ; fiki , yönetmenlik, gö üntü, ses, ku gu, tü e özgü 

anlat m, etik so umluluk ve ekip i indeki bi eysel katk n n anlaml  bi  gö sel-işitsel bütüne dönüşmesini öl e . 

 


