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GSF-UYGU10
FILM OLCME VE DEGERLENDIRME
Film tiiriine uyarlanan siireg, gorsel-isitsel anlatim ve sonug esaslari
Belge kodu GSF-UYGU10 Belge niteligi Agciklama, uygulama ve degerlendirme esaslari

Belgenin islevi. Bu belge bttn film turlerine ayni senaryo ve oyunculuk cetvelini uygulamaz; kurmaca, belgesel,
deneysel, animasyon ve diger gorsel-isitsel projeler icin ortak cekirdek ile tiire 6zgu 6l¢ltlerin nasil kurulacagini
tanimlar.

1. AMAC

Film 6lgme ve degerlendirme; 6grencinin fikir veya arastirma konusunu gorsel-isitsel bir anlatima doénlstirme, proje
gelistirme ve yapim surecini planlama, ydnetmenlik kararlari alma, goriinti ve ses olusturma, kurgu yoluyla anlam ve
ritim kurma, etik ve mesleki sorumluluklari yonetme ve filmi ilan edilmis teknik standartta teslim etme yeterliklerini
bittncul bicimde degerlendiren disipline 6zgi yéntemdir.

Glzel Sanatlar Fakiltesinde yontem; kurmaca, belgesel, deneysel, animasyon, video sanat, reklam/kamu spotu,
muzik videosu ve programin kabul ettidi diger film projelerinde kullanilabilir. Her projede fikir-amag, sinematografik
anlatim, yonetmenlik, gorintl, ses, kurgu, teknik teslim ve etik ortak ¢ekirdedi olusturur; senaryo, oyunculuk, sanat
yonetimi, arastirma/dogrulama veya animasyon teknigi yalniz ilgili film tGrinde agirhiklandirilir.

2. KAPSAM

Bu belge, film Uretiminin slre¢ ve sonug boyutlarinin disipline 6zgu Olgitlerle dederlendirildigi asagidaki projelerde
kullanilabilir:

» Kisa veya orta metraj kurmaca film projeleri,

» Belgesel, deneysel film ve video sanat ¢alismalari,

* Animasyon, muzik videosu, reklam, kamu spotu ve benzeri gérsel-igitsel Uretimler,

» Bireysel veya ekip halinde yurutilen ders i¢i film uygulamalari,

+ Bitirme filmi ve mezuniyet projelerinin filme 6zgu degerlendirme bileseni.
GSF-UYGU10, film Gretimine 6zgu fikirden teslim kopyasina uzanan gok bilesenli degerlendirme igin kullanilir. Yalniz
nihai Urdnun genel nitelikleri GSF-UYGUO2, dénem igi calisma siireci GSF-UYGUO1, canli performans GSF-UYGUO04
ve mezuniyet dlizeyindeki program yeterlilikleri/jiri karari GSF-UYGUO8 kapsamindadir. Bitirme filminde UYGU10'un
disipline 6zgu olgutleri UYGUO8'in mezuniyet ¢ergevesi altinda kullanilabilir.

3. DEGERLENDIRME ESASLARI

Olgiit Aciklama

Film; proje gelistirme, 6n yapim, yapim, yapim sonrasi ve sonug film kanitlariyla degerlendirilir.

Degerlendirmenin niteligi Siireg ve nihai filmin ders notundaki rolleri 6nceden agiklanir.

Tdur, sure, hedef izleyici, bireysel/ekip yapisi, zorunlu teslimler, teknik gosterim standardi ve

Film tirdi ve gorev Olgulen 6grenme ciktilari proje baglamadan 6nce tanimlanir.

Fikir’amag ve anlatim; yonetmenlik; gérintu; ses; kurgu; teknik teslim; 6zglin katki; etik-haklar ve

Ortak gekirdek ekip/bireysel katki bitlin projelerde uygun Olgtide degerlendirilir.

Senaryo ve oyunculuk kurmacada; arastirma, dogrulama ve katilimci etidi belgeselde;
Tiire 6zgii olgiit kavramsal/bicimsel deney deneysel filmde; hareket ve tasarim teknigi animasyonda
agirhklandirihr.

Film trinde karsilig1 bulunmayan 6lgut puansiz bos birakilmaz; proje baslamadan énce ¢ikarilir

Uygulanmayan olgut ve puant ilgili 6grenme ¢iktisini élgen gegerli dlgutlere dagitilir.

Filmin ortak niteligi ile dgrencinin ydnetmenlik, yapim, goéruntd, ses, kurgu, sanat yonetimi veya

Ekip ve bireysel katki diger rolindeki dogrulanabilir katkisi ayri gosterilir.

Film turtine uyarlanmis élgitler ve azami puanlar proje yonergesi/rubriginde énceden duyurulur;

Olgtit ve agirliklar toplam 100 olur. Juri varsa ortak rubrik ve bagimsiz puanlama kullanilir.

llan edilmis siireg, ortak iiriin ve bireysel katki bilesenlerinden elde edilen toplam 100 {izerinden

Al (I ham film puanini olusturur; ders basari/harf notu ayrica belirlenir.
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4. FiLM PROJESI HAZIRLAMA VE UYGULAMA iLKELERI

Film projesi tasarlanir, Uretilir ve gosterime hazirlanirken asagidaki ilkeler birlikte gozetilir:

Proje yonergesi: Film tirt, konu/tema veya brief, stre, hedef izleyici, ekip yapisi, tretim takvimi, ara teslimler,
teknik standart, etik kosullar, dlgutler ve agirliklar yazili olarak aciklanir.

Gelistirme ve 6n yapim: Ture gore Oneri, sinopsis/treatment, senaryo, arastirma dosyasi, storyboard, ¢ekim
plani, butce, gérev dagilimi, mekan ve teknik gereksinimler yapilabilirlik ydninden incelenir.

Tiir uyarlamasi: Kurmaca, belgesel, deneysel ve animasyon igin ayni hazir élgit listesi kullanilmaz; ortak
cekirdek korunurken tlre 6zgl Uretim ve etik kararlar rubrige eklenir.

Yapim giivenligi: Mekan, ulasim, elektrik, 151k, ekipman, kalabalik, ¢ocuk/kiriigan katihmci, dublér/tehlikeli
eylem ve gece ¢ekimi riskleri belirlenir; gerekli izin ve guvenlik dnlemleri alinir.

Haklar ve etik: Oyuncu/katilimci rizasi, mekan izni, arsiv gérinttst, mizik, fotograf, senaryo/metin, marka ve
kisisel verilerin kullanim hakki; Uretken yapay zeka ve hazir varlik beyani kayit altina ahnir.

Ekip rolleri: Yonetmen, yapim, senaryo/arastirma, gortntd, isik, ses, sanat, oyuncu/performance, kurgu ve
diger gorevler proje 6lgegine goére tanimlanir; 6grencinin bireysel katki kaniti belirlenir.

Ara izleme: Geligtirme, 6n yapim, kaba kurgu ve son kurgu asamalarinda Olgit odakl geri bildirim verilir;
Onemli kapsam veya yontem degisikligi gerekgesiyle kaydedilir.

Teslim ve gosterim kontrolii: Dosya tirli, ¢6zUnurlik, kare hizi, en-boy orani, renk, ses seviyesi/kanal,
altyazi, jenerik, dosya adi ve oynatilabilirlik gésterimden énce kontrol edilir; yedek kopya hazirlanir.

5. DEGERLENDIRME iLKELERI

Film, tdrine uyarlanmis analitik rubrikle; gorsel-isitsel butin, sire¢ kaniti ve bireysel katki birlikte incelenerek
degerlendirilir:

Fikir, amag ve anlatim yapisi: Filmin temel meselesi, hedef izleyiciyle kurdugu iligki ve olay, bilgi, duygu ya da
kavramlari anlasilir ve tutarli bir gorsel-igitsel yapiya dénustirme dizeyi degerlendirilir.

Yonetmenlik ve sinema dili: Bakis agisi, mizansen, ritim, oyuncu/katihmci/nesne/mekan yonetimi ve gorinti-
ses-kurgu kararlarinin ortak bir anlatim amaci olusturmasi incelenir.

Goruntii ve 1sik: Kadraj, kompozisyon, kamera hareketi/sabitligi, odak, pozlama, isik, renk ve gorinti
surekliliginin filmin anlami ve estetik yaklasimiyla iliskisi degerlendirilir.

Ses tasarimi: Diyalog/anlatici, ortam, efekt, sessizlik ve muzidin anlagilabilirligi, teknik temizligi, mekan
duygusu ve goéruntiyle kurdugu anlam iliskisi incelenir; izinsiz muzik kullanimi basari sayilmaz.

Kurgu ve yapi: Plan/sekans secimi, ritim, sureklilik veya bilingli streksizlik, zaman-mekan iligkisi, gegisler ve
ses-goruntu 6rgusunin anlatima katkisi degerlendirilir.

Tiire 6zgii yeterlik: Kurmaca igin senaryo/oyuncu yonetimi; belgesel icin arastirma, dogrulama ve katilimci
etidi; deneysel icin kavramsal-bigimsel tutarlilik; animasyon igin hareket/tasarim/teknik icra ilgili agirlikla
degerlendirilir.

Teknik butiinlik ve teslim: Filmin ilan edilmis formatta acilmasi, goérunti/ses hatalarinin izlemeyi bozma
dlzeyi, altyazi ve jenerigin dogrulugu, erisilebilirlik ve teslim dosyasinin butinlugu incelenir; teknik parlaklik
anlatim eksikligini 6rtmez.

Ozgiinliik, etik ve katki: Referanslari déniistiiren yaratici yaklasim, telif/riza/dogruluk sorumlulugu, beyanlarin
acikhgi, ekip galismasinin filme yansimasi ve 6grencinin dogrulanabilir bireysel roli birlikte degerlendirilir.

6. UYGULAMA NOTLARI

Bu bolim, film projesinin asamali izlenmesi, uygun gosterim kosulunda degerlendiriimesi, geri bildirim ve Uretim
dosyasinin arsivienmesine iliskin esaslari agiklar.

6.1. Proje baglamadan 6nce

Film trd, brief, slre, ekip/bireysel gorevler, gelistirme ve ara teslimler, teknik gosterim standardi, ortak ve tire
0zgu olgutler ile agirliklar 6grenciye duyurulur.

Senaryo/treatment veya arastirma O&nerisi, yapim plani, mekan/katilimci/oyuncu ve hak-izin gereklilikleri
¢ekimden once incelenir.

Ekip projesinde ortak film puani ile 6drencinin rol puaninin orani ve katkiyr dogrulayacak dosyal/kayitlar
aciklanir.

6.2. izleme, gosterim ve geri bildirim

Gelistirme, ¢ekim ve kurgu asamalarinda zamanli geri bildirim verilir; degerlendirme yalniz son gdésterimdeki
genel izlenime birakilmaz.
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* Film uygun ekran, 1sik, ses ve baglanti kosullarinda bastan sona izlenir; teknik oynatma sorunu akademik
performanstan ayrilarak olay kaydiyla yonetilir.

* Geri bildirim fikir/anlati, yonetmenlik, goruntd, ses, kurgu, tire 6zgu yeterlik, teknik teslim, etik ve bireysel katki
icin ayri gugli yon ve gelistirme alani gosterir.
6.3. Belgelendirme, arsiv ve itiraz
» Proje yonergesi, Oneri/senaryo/treatment veya arastirma dosyasi, izin-beyanlar, gérev dagilhmi, secilmis stireg
kanitlari, nihai film, degerlendirme formu ve sonug ¢izelgesi arsivlenir.

» Nihai film degismez ve oynatilabilir teslim kopyasiyla; dijital proje dosyalari kurumun saklama, telif, kisisel veri
ve kapasite esaslarina uygun bigcimde korunur.

« ltirazda film tiirine uyarlanmis rubrik, siire¢ ve bireysel katki kanitlari, dlgiit puanlari, varsa jiri birlestirme
hesabi ve teknik olay kayitlari birlikte incelenir.

Temel ilke. Film dederlendirmesi teknik kusursuzluk cetveli degildir; fikir, yonetmenlik, goriintl, ses, kurgu, tire 6zgi
anlatim, etik sorumluluk ve ekip icindeki bireysel katkinin anlamli bir gérsel-isitsel bittine dénismesini dlcer.
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